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 های گروه کار و فناوری«»کلاس     

 جلسه(  ۱۲) ) جناب آقای عليزاده (  Cنويسی كلاس آردوينو پيشرفته و برنامه ❖

 «هشتم و نهم» )پيش نياز: آردوينو مقدماتی (  

مقدماتی را گذرانده باشند با اين برد دوست داشتنی آشنايی دارند. اما اين برد كاربرد    دوستانی كه تاكنون آردوينو

های گسترده ای دارد. در اين كلاس قصد داريم علاوه بر برنامه نويسی پيشرفته تر، آشنايی با سنسور های جديدتر  

كند؟ چگونه متوجه  برد چگونه فکر می   و كار های جالب ديگر با اجزا و قطعات خود اين برد نيز آشنا شويم! اينکه يک

توانيم به آن اشاره كنيم.  دستورات ما می شود؟! چگونه اطلاعات را در خود ذخيره می كند؟ و سوالات بسياری كه می 

همچنين در اين كلاس راه های ارتباطی جديدی ياد ميگيريم تا بتوانيم چند آردوينو و يا چند برد خاص را به صورت  

ديگر متصل كنيم! در اين كلاس برنامه نويسی به زبان سی را فرا خواهيم گرفت تا بتوانيم برای كامپيوتر  همزمان به يک

 .نيز به اين زبان برنامه نويسی كنيم

 

 

 

 

 

4140- 5140توضیحات کلاس های تکمیلی سال تحصیلی    



 »پايه نهم« جلسه( ۱۲)آقای خداپرست( جناب های روميزی )ساخت بازی  ❖

سازد.   در اين طرح دانش آموزان سازه های چوبی را می سازند كه امکان بازی گروهی و يا انفرادی را برای آنها مهيا می 

علاوه بر يادگيری مهارت های فنی ) شناخت چوب و اتصالات چوبی، آشنايی با پيچ و مهره ها، عمليات كارگاهی( با  

 مهارت های نرم ) كارگروهی، فکرورزی ، دست ورزی ( نيزآشنا می شوند.

 های اين دوره:  ويژگی 

 ساخت پروژه به صورت گروهی  -

 حداقل نياز به ابزار و تجهيزات در مدرسه  -

 تامين تمامی ابزارها و تجهيزات مورد نياز  -

 بازی گروهی و يا انفرادی پس از اتمام ساخت  -

 سانتيمتر  80   ۱00   ۲00ابعاد ساخته شده حدودی  -

 آشنايی با مهمترين ويژگی اين دوره )عمليات كارگاهی(  -

 

 

 

 

 

 



 »پايه هفتم« جلسه(  ۱۲ساخت ماشين بابکت )جناب آقای خداپرست( ) ❖

دوره   اين  دانش جلسه   ۱۲در  )لودر    موزانآای،  كنترلی  بابکت  ماشين  از  كوچک  مدل  يک  ساخت  و  طراحی  به 

می  می چندمنظوره(  انجام  انفرادی  صورت  به  پروژه  اين  دانش پردازند.  هر  پايان،  در  و  ماشين  شود  مالک  آموز 

های زير به شکل عملی و كاربردی آشنا  آموزان با مفاهيم و مهارت شده خود خواهد بود. در طول كلاس، دانش ساخته 

 :شوندمی 

 مکانيزم نخ و قرقره برای انتقال نيرو  -

 های متحرک طراحی و ساخت مفصل  -

 گرفتن دو حركت از يک موتور و استفاده بهينه از منابع انرژی  -

 ها درک مركز ثقل و نقطه تعادل در سازه -

 گيری دقيق و مونتاژ قطعات چوبی های كار با ابزارهای كارگاهی، اندازهمهارت  -

ای واقعی از تبديل  آموزان ضمن تقويت خلاقيت، دقت و توانايی حل مسئله، تجربه اين كلاس فرصتی است تا دانش

 يک ايده به يک محصول كاربردی را كسب كنند. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 نهم«هشتم و »پايه    جلسه ( ۱۲خداپرست( )  جناب آقای جرثقيل برجکی )تاور كرين( ) ❖

  ا ي  ی برج  ل يمدل كاربردی از جرثق   ک يكلاس، دانش آموزان به ساخت    ن يدر ا

كه   یم  نيتاوركر  جرثق   سازیه ي شب  پردازند  ساختمانل يعملکرد  بزرگ    ی های 

ا مه  نياست.  مفاه   جيپروژه  آموزش  هدف  ن  مانند یم يبا  انتقال    رو، ي تعادل، 

 با  ستم،يس  نيشده و دانش آموزان ضمن ساخت ا  ی ها و قرقره ها طراحاهرم 

پروژه طوری   ی کي شوند. ساختار مکان  ی بالا بردن بار و چرخاندن بازو آشنا م  نحوه

ش  ي بالابر و حمل بار را به صورت هم زمان نما  چرخش، شده كه عملکرد  یطراح

 . دهد

و برش   یمانند طراح  یاجرای پروژه، مهارت های مختلف ني آموزان در ح دانش

  ، ی كش  مي، س  ی حركت  زمي نصب موتور و مکان  دار،يپا  قطعات، ساخت سازه های

شود،   یدانش آموزان م  یش دانش فني نه تنها موجب افزا  پروژه نيكنند. ا یم  نيكاری و تست عملکرد را تمر  ميلح

خواهد شد. در    زيسازه و كنترل ن  یمهندس   ه يپا   ميو درک مفاه  یمهندس كار با ابزارهای  يیت توانا ي بلکه باعث تقو

  به عنوان دستاورد فردی همراه دانش آموز خواهد بود. شدهساخته  ني كلاس، تاوركر  انيپا

 

 پايه هفتم و هشتم«جلسه( » ۱۲)جناب آقای خداپرست( ) ساخت كيف بازی های فکری ❖

بازی    ۵كه درون آن    پردازندآموزان به طراحی و ساخت يک كيف چوبی چندكاره می ای، دانشجلسه   ۱۲در اين دوره  

آموز مالک كيف  شود و در پايان، هر دانش فکری متنوع قرار خواهد گرفت. اين پروژه به صورت انفرادی انجام می 

 شوند: طور عملی آشنا می های زير به آموزان با مفاهيم و مهارت شده خود خواهد بود. در طول كلاس، دانشساخته 

 شده سازی الگوهای از پيش تعيين خوانی و پياده نقشه  -

 گيری دقيق و برش قطعات چوبی اندازه -

 كار با ابزارهای كارگاهی و رعايت نکات ايمنی  -

 مونتاژ و اتصال قطعات برای ساخت يک سازه مستحکم  -

 ها در كيف های فکری كوچک و قرار دادن آن ساخت و طراحی بازی  -

 سازی محصول آميزی و تزئين نهايی كيف برای شخصی رنگ  -

ها را  آموزان است و آن های فنی و حل مسئله در دانشاين كلاس فرصتی جذاب برای تقويت خلاقيت، دقت، مهارت 

 كند. با روند ساخت يک محصول كامل از ابتدا تا انتها آشنا می 

 



 «هر سه پايه» ( جلسه  ۱۲)ر )جناب آقای عليزاده( و ساخت گلايد مبانی هوانوردی و پرواز با شبيه ساز  ❖

كلاس هوانوردی و اصوول پرواز شوايد شما هم مشتاد ديدن اتاد خلبان باشيد و شايد دوست داشته باشيد تا با هواپيما 

پرواز كنيد ! زمان آن رسويده تا با هم به صوورت گام به گام يادبگيريم چگونه يک هواپيما ميتواند پرواز كند . در اين 

مپيوتر و همچنين سواخت ابزارک های سواده پرواز با خلبانی آشونا خواهيم  كلاس ما با اسوتفاده از شوبيه سواز پرواز در كا

 دهيم.شد . در انتها به كمک هم يک گلايدر خواهيم ساخت و با يکديگر مسابقه می

 

 

 

 

 

 

 

 »هر سه پايه« جلسه ( 6) )جناب آقای عليزاده(  های نو و تجديد پذير كلاس انرژی  ❖

برد شهرها و    ديتول   یمناسب برا   یامروزه به راهکار   ريپذ  دي تجد  یها   یشهرها و كمبود سوخت، انرژ  ی با آلودگ

دسته از   ني كنند. ا  ديتول  ريپذ  ديتجد  یها   یما انرژ  یبرا  توانندی .. م و .   ديشده اند.  باد، نور خورش   ليروستا ها تبد

و استفاده از   ر يپذ  هي تجز   یها   یدرس ما با انواع انرژ  ن ي. در ارسانندی م  ی كم   بي آس  عت يها پاک بوده و به طب   یانرژ

 . م يو مصرف كن ديها را تول  یانرژ ني ساخت تا ا  ميخواه يیدرس دست سازه ها  ني در ا ني . همچن م يشوی آن آشنا م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 نهم« و »پايه هشتم جلسه( ۱۲) با پرينتر سه بعدی روياهاتو بساز! )جناب آقای عليزاده( ❖

آيا دوست داريد شخصت محبوب انيميشنی خود را بسازيد؟ و يا علاقه مند هستيد تا با كمک كامپيوتر انواع قطعات  

گوناگون را توليد كنيد؟ كافيست به هرچه دوست داريد فکر كنيد و آن را در كامپيوتر بکشيد. پرينتر سه بعدی به  

 كند تا آن را از محيط رايانه به دنيای واقعی آورده و از آن استفاده كنيد. شما كمک می 

 

 

 

 

 

 

 

 

 « زبانهای گروه »کلاس

 جلسه( »پايه هشتم و نهم«  ۱۲)خسروی( آقای گل جناب  چطور تورليدر شويم؟ ) ❖

 ها و فنون راهنمايی گردشگری برای نوجوانان مناسب است؟ چرا مهارت 

 پذيری و رهبری؛ تقويت مسئوليت 

 گويی، های گفتاری، ارتباطی و داستانافزايش آگاهی فرهنگی و اجتماعی،افزايش مهارت 

 آشنايی با جغرافيا، تاريخ و محيط زيست به شيوه عملی، 

 های اجتماعی در آينده، آمادگی برای نقش 

 های گروهی سالم و جذاب ايجاد تجربه 

 

 »هر سه پايه« (جلسه ۱۲خسروی( )آقای گل جناب آموزش مقدماتی زبان اسپانيايی ) ❖

 Nuevo Prismaآموزش با كتاب  

 

 



      جلسه( ۱۲خسروی( )آقای گلجناب  جادوی معماری اطلاعات در زندگی پيرامون، فارسی و انگليسی ) ❖

 »هر سه پايه«

آشنايی با معماری اطلاعات در محيط اطراف انسان ها به ويژه در حوزه وب و مکان های عمومی تاثير محتواهای  

 و نظرات روزنفيلد و مارويل.  ديجيتالی براساس مطالعات انستيتو معماری اطلاعات آمريکا

 چرا اين دوره برای يک نوجوان مهم و ضروری است؟

 تقويت مهارت تفکر ساختاری و منطقی 

دهی كند،  كند نوجوان بتواند اطلاعات پيچيده را ساده، مرتب و منطقی سازمان يادگيری معماری اطلاعات كمک می 

 .ها كاربرد داردای، تحقيق و حتی بازی چيزی كه در زندگی مدرسه 

 :توانمندی در دنيای ديجيتال

كند  ها كمک می شوند. فهم ساختار اطلاعات به آن های ديجيتال بزرگ می نوجوانان امروز با وب، اپليکيشن و بازی 

 .ها را بهتر تحليل كنند ها و اپتجربه كاربری بهتری بسازند و سايت 

 :گيری حل مسئله و تصميم 

كند و  بندی اطلاعات، طراحی مسير كاربر و منوها درگير می گيری درباره نحوه دسته اين دوره نوجوانان را با تصميم

 .كندمهارت حل مسئله را تقويت می 

 :كار گروهی و همکاری

ای  دهد، چيزی كه در زندگی اجتماعی و حرفه جلسات پروژه گروهی، مهارت همکاری و تقسيم كار را آموزش می 

 .آينده ضروری است

 :خلاقيت و طراحی

تركيب تفکر منطقی و خلاقيت در طراحی ساختار اطلاعات، استعداد طراحی ديجيتال و مهارت ارائه ايده را در 

 .دهدنوجوانان پرورش می 

 :آمادگی برای آينده شغلی و تحصيلی 

ای بسيار كاربردی  افزار و مديريت اطلاعات در آينده تحصيلی و حرفه ، طراحی وب، توسعه نرم UX دانش پايه در 

 .است

 

 

 

 



 »هر سه پايه«جلسه(   ۱۲)خسروی( آقای گل جناب  ) من! يی مپ جادو ندي ما ❖

نقشه مفهومی و نقشه ذهنی آشنا می شوند . همچنين با استفاده     conceptual mappingدر اين دوره دانش آموزان با

 ها آشنا می شوند و پروژه عملی انجام می دهند.برای ترسيم نقشه  CmapTools از ابزارهای ديجيتال مانند

 آموزان چيست؟ضرورت دوره برای نوجوانان و دانش 

های ساده تقسيم كنند و  گيرند مفاهيم پيچيده را به بخش آموزان ياد می نشدا :تقویت مهارت تفکر ساختاری  -

 .ها را درک كنندارتباط بين آن 

 .يادگيری به جای حفظ صرف، مبتنی بر تحليل و فهم باشد شودنقشه مفهومی باعث می   :یادگیری فعال و خلاقانه  -

 .ها را بهتر مديريت كنندها و پروژهتوانند درس آموزان می با اين مهارت، دانش :توانایی سازماندهی اطلاعات -

و نقشه ذهنی، مهارت همکاری و ارائه   Cmap افزاراستفاده از نرم :های تحقیقاتی و تیمیآمادگی برای پروژه -

 .كنداطلاعات را تقويت می 

 .كنديادگيری بصری و ارتباط منطقی بين مفاهيم به بهبود يادآوری كمک می   :تقویت حافظه و یادآوری مطالب  -

 

 

 های گروه هنر«»کلاس

 هر سه پايه«جلسه( » ۱۲آقای گودرزی( )جناب  كارگاه خوشنويسی ) ❖

در اين كارگاه سعی بر آن است تا سطح درک بصری و شنيداری دانش آموزان ارتفا يافته و با بروز خلافيت در بيان  

 هنری مدرن در عرصه خوشنويسی معاصر أصوات را به تصوير بکشند. 

 

 جلسه( »هر سه پايه« 6مرتضی( )آقای شاه جناب  ) AI كلينيک پرامپت نويسی با ❖

دوست جديد داريم كه خيلی باهوشه، همه چيز بلده، اما يه مشکلی داره: بد حرف زدن ما رو نميفهمه! توی اين    يه

كلاس ميخوايم ياد بگيريم چطوری باهوش مصنوعی حرف بزنيم كه دقيقاً متوجهمون بشه و هر كاری كه دلمون 

  !ميخواد برامون انجام بده

به هوش مصنوعی فهم    ما  بياری.  توی اين كلاس  با خودت  ياد ميديم! فقط كافيه گوشی هوشمندت رو  آدميزادی 

اش رو به ما بسپار! پس اگر دوست داری رهبرِ هوش مصنوعی باشی، نه فقط يک كاربر ساده، اين كلاس منتظر  بقيه 

 ه! ئتو



 «تفکرهای گروه »کلاس

 «هر سه پايه » جلسه( ۱۲))جناب آقای آهازان( منِ بهتر  ❖

تری  فکر كنم از اسمش، مقصد اين كلاس معلوم باشه. می خوايم در كنار هم تمرين زندگی كنيم تا دنيا جای قشنگ 

ورزی، مديريت استرس،  برای زيستن باشه، باز اگه بخوام ساده تر بگم می خوايم مهارت ارتباط موثر و همدلی، جرات 

 اضطراب و خشم رو با هم تمرين كنيم. 

به ما ياد داده بودن كه ارتباط كه نياز به آموختن نداره! اصلا مگه ارتباط ياد گرفتنيه؟ ارتباط رو بايد تجربه كرد.  

منم دقيقا موافقم اما نه تو زندگی واقعی، تجربه كردن بدون آموزش يعنی بارها و بارها شکست خوردن و آسيب  

 ديدن!!! و از دست دادن كلی فرصت. 

 !به قول ويليام گلاسر انسان تنها موجودی ست كه برای كارهای ساده نيز، نياز به آموزش داره

ولی ما تو اين كلاس علاوه بر آموزش با هم تمرين می كنيم، در مورد مسائل مون حرف می زنيم، به هم كمک  

 . كنيم تا زندگی رو تو يه جامعه كوچک تر تمرين كنيم. تا برسيم به من بهتری از خودمون می 

 

 «هر سه پايه»  جلسه( ۱۲))استاد آهازان( با هم بهتر  ❖

هايی كه نيازمند بيان مؤثر  های تازه و موقعيت های جديد، ارتباط با معلم ورود به دبيرستان يعنی دنيايی از دوستی 

 گيری: و شناخت بهتر خود است. در اين دوره، ياد می 

 چطور دوست پيدا كنی و رابطه سالم بسازی  ✓

 گفتن رو تمرين كنی  "نه"هات رو محترمانه بيان كنی و خواسته  ✓

 حد و مرزهای خودت رو بشناسی و ازشون مراقبت كنی  ✓

 ها رو مديريت كنی و احساساتت رو بهتر كنترل كنی تعارض  ✓

 شيوه برگزاری:   

 آموزش + تمرين عملی 

 نتيجه:   

   تر تر، حال خوب نفس بيشتر، روابط سالم اعتمادبه 



 های گروه تربیت بدنی« »کلاس

 جلسه( »تيم واليبال مدرسه«۱۲آموزش تخصصی واليبال )جناب آقای قاضی ميرسعيد( ) ❖

. و صرفا اعضای تيم مجاز به اخذ اين كلاس  باشندآموزانی است كه در تيم واليبال مدرسه می اين كلاس مختص دانش 

   باشند.می 

 »پايه هشتم و نهم« و جلسه( »پايه هفتم« ۱۲آموزش تخصصی واليبال ) جناب آقای قاضی ميرسعيد( ) ❖

 نظر  زير   واليبال  تخصصی  در اين دوره قرار است آموزش

  و   نوجوانان  های  ليگ  واليبال، مربی   فدراسيون   رسمی  مربی

  علوم   و   بدنی   تربيت   دبير   و  تهران،كارشناس   جوانان

 ميرسعيد انجام گيرد.  قاضی محمدرضا سيد  استاد  ورزشی،

 

 هشتم، نهم«پايه  » « و آموزش پينگ پنگ )جناب آقای حسينی( »پايه هفتم ❖

( آشنايی با توپ و راكت و به حالت آماده  ۱سلام آموزش تنيس روی ميز شامل مهارتهای ذيل به ترتيب انجام ميشود  

( آموزش فورهند  ۳( حركت به چپ و راست و جلو و عقب پشت ميز و مقدمات ضربه فورهند  ۲ايستادن پشت ميز  

( آموزش ضربه بک هند  ۵سرويس صحيح  ( آموزش مقدمات ضربه بک هند و قوانين زدن  ۴صحيح و توپ اندازی  

( آموزش    ۷سرويس با پيچ رو     - سرويس با پيچ زير    - ( آموزش سرويس های ساده  6بصورت صحيح و توپ اندازی  

( تمرين ضربات يک فورهند و يک بک هند در نقاط مختلف روی   8سرويس با پيچ پهلو و دريافت انواع سرويس ها 

( آموزش مقدماتی  ۱۱ن  آ( آموزش ضربه كات و دريافت  ۱0های فورهند و بک هند  ( ركورگيری از تعداد ضربه  ۹ميز  

( آموزش كامل ضربه لوپ و طريقه دريافت آن. در هر روز پس از آموزش و تمرين مسابقات شاد  ۱۲ضربه لوپ  

 گردد. برگزار می

 

 

 

 

 

 



 و »پايه هشتم و نهم« «پايه هفتم» جلسه( ۱۲) )جناب آقای بابايی(  تخصصی فوتسالآموزش  ❖

 آموزان برای آموزش و تمرين سازی فيزيکی و روانی دانشآماده 

 آموزش قوانين و مقررات فوتبال 

 آموزش با توپ

 بين موانع و شوت به سمت دروازه آموزش حركت از 

 آموزش دريبل 

 

 

 

 

 های گروه ادبیات« »کلاس

 «هر سه پايه»  جلسه(۱۲)قاسمی افشار(   جناب آقای ) كلاس شاهنامه خوانی!   ❖

 سلام و درود 

 !خوانی شما رستم هستم، معلم درس شاهنامه 

هايی را كه فردوسی از نبردهای  قرار است با هم شاهنامه بخوانيم و ناگفته 

 !من با ديوها حذف كرده بازگو كنم

 !خشن است و برای همه مناسب نيست  هایاين كلاس حاوی بازگويی صحنه 

 .از ما گفتن بود

... مجاز   و  نيزه، سنان  از جمله: شمشير، گرز،  به همراه آوردن سلاح سرد 

 .است

 .حتما زره شخصی همراه داشته باشيد

 حضور ديوها در اين كلاس بلامانع است. 

 

 

 

 

 



 «هر سه پايه»  جلسه( ۱۲)قاسمی افشار(  جناب آقای) كلاس جادوی قلم ❖

 !ها برويمقرار است كلمات را جادو كنيم و به نبرد پليدی 

هستند و قرار است با كمک    "پاترهری " معلم كلاس ما جناب  

ای  ی حرفه چوب جادويی و كتاب جادوها، از ما يک نويسنده

 .بسازند

نويسد و در اين كلاس  گاهی شعر هم می  "پاترهری  " راستی 

 .كند ها طرح درسش را تقسيم می ی بچه بسته به علاقه 

 ی هاگوارتز منتشر كند. ها را در قالب يک مجله در مدرسه دوست دارد آثار بچه  "پاترهری  "

 

 های گروه ریاضی« »کلاس

 جلسه( »پايه نهم« ۱۲يقينی( ) جناب آقایلمپياد )Aآمادگی  ❖

 .شودزمون به صورت گروهی انجام می آ

ها، مراكز پژوهشی و يا مشکلات عمومی يک  ها، شركت تيپ سوالات، عموما مسايل واقعی از هر جايی نظير سازمان 

 .جامعه است و معمولا اين سوال واقعا در جايی مطرح شده است 

 شود. شود و با يک ايده خاص روی آن بحث می عموما برای ارايه حل برای مساله، يک مدل رياضی ارايه می 

 

 جلسه( »پايه هفتم و هشتم« ۱۲حقايق( ) جناب آقایكانگورو ) آمادگی ❖

 .كانگورو رقابتی نيست

 !در رياضيات كانگورو هيچکس بازنده نيست

دانش می تمام  سطحی  هر  در  همۀ  آموزان  و  كنند  شركت  آن  در  توانند 

بازنده    اند؛ هيچ كس در رياضيات كانگورو كنندگان در آن برندهشركت 

 !نيست

 .كانگورو صرفا دانشی نيست

 !فقط به كمی فکر كردن و خلاقيت نياز است

های رياضيات كانگورو پيچيده نيست و پاسخ دادن  محتوای علمی مسئله 

 ندارد، فقط به كمی فکر كردن و خلاقيت نياز است!  ایها نياز به آمادگی ويژهبه آن 



 جلسه( »پايه هفتم و هشتم« ۱۲حقايق( )  جناب آقایببراس )آمادگی  ❖

مساب  يک  ببراس  به  قه  چالش  كه  است  آنلاين  ترويجی 

توجه نوجوانان را به مفاهيم    كوشدبخشی می صورت انگيزه 

 .علوم رايانه و تفکر رايانشی جلب كند

ای از معماهای ماجراجويانه است  اين چالش شامل مجموعه 

درک  و  دارند  تنگاتنگی  ارتباط  رايانه  علوم  مفاهيم  با  كه 

حوزه  مخاطب  و  رايانه  كار  نحوه  از  از را  آن  مختلف  های 

های  جمله الگوريتم، هوش مصنوعی، پردازش داده و شبکه 

 .دهدای توسعه می رايانه 

برای موفقيت در اين چالش نياز به دانش و آمادگی قبلی  

بچه  درسی  برنامه  با  و  ندارد  وجود  مدرسه  خاصی  در  ها 

 متناسب است. 

 

 «هر سه پايهجلسه( »  ۱۲)( محمد زاده جناب آقای )  ۲و۱محاسبات سريع  ❖

تصور كنيد در يک مسابقه رياضی هستيد و تنها چند ثانيه وقت داريد تا به سوالات پيچيده پاسخ دهيد. اگر بتوانيد  

هيجان  چقدر  بدهيد،  جواب  برد  سرعت  به  و  حساب  ماشين  بود؟!بدون  خواهد   انگيز 

كند. با يادگيری اين مهارت،  محاسبات سريع دقيقاً همان مهارت جادويی است كه شما را به يک نابغه رياضی تبديل می 

های پيچيده را در چند ثانيه  تان ضرب و تقسيم كنيد، جذر بگيريد، و جمع و تفريق توانيد اعداد بزرگ را در ذهن می 

رقمی را باهم كار كنيم و مسلط    ۲انجام دهيد! قرار باهم موضوعات از قبيل جمع و تفريق و ضرب و تقسيم اعداد  

 بشيم. 

 

 

 

 

 

 

 



 های گروه تربیت دینی« »کلاس

   «هر سه پايه»   جلسه( ۱۲)( گروه دبيران سرزمين حقود))حقود كيفری(  ۱حقوقدان نوجوان   ❖

moot court    :يا دادگاه های مسابقه ای 

رقابت هايی  كه در دانشکده های حقود سراسر دنيا در قالب مسابقه بين دانشجويان حقود برگزار می شود كه  

 علاوه بر يادگيری مطالب حقوقی، باعث تمرين كار گروهی، فن بيان، قدرت تجزيه و تحليل و استدلال می شود.  

ترم مختلف برگزار می شود كه در هر ترم يکی از شاخه های اصلی اين دانش   ۵كلاس های حقوقدان نوجوان در  

در كلاس ها آموزش حقود به شيوه پرونده محور انجام می شود و هر جلسه پرونده ای    آموزش داده می شود، 

در اختيار دانش آموزان قرار می گيرد و در قالب دو گروه از طرفين دعوا دفاع كرده و نهايتا استاد تيم برنده را 

 اعلام می كند و نکته حقود پرونده را توضيح می دهد. 

 

     جلسه( ۱۲)( گروه دبيران سرزمين حقود) )ادامه حقود كيفری و حقود خصوصی( ۲حقوقدان نوجوان   ❖

    «هر سه پايه»

 (۱)پيش نياز : حقوقدان نوجوان 

حقوقدان جوان خواهيم شد كه تو اين ترم، ما پرونده های جذاب   ۲بعد از اتمام دوره حقوقدان جوان يک وارد ترم 

 .حقود خصوصی را پيش رو داريم

پردازد مثل  حقود خصوصی شاخه ای از حقود است كه به روابط حقوقی اشخاص فارغ از مسئله جرم و مجازات می 

 … عقود و قرارداهايی كه اشخاص بين خودشون منعقد ميکنن، نحوه رسيدگی به دعاوی حقوقی، مسئوليت مدنی و

پردازيم و  های جذاب حقود خصوصی  به حل آن ها  می ما در اين كلاس با برگزاری دادگاه های حقوقی با پرونده

 در خلالش كلی نکات حقوقی جذاب رو ياد می گيريم. 

 

 



  جلسه( ۱۲)( گروه دبيران سرزمين حقود) الملل()ادامه حقود خصوصی و حقود بين ۳حقوقدان نوجوان   ❖

   «هشتم و نهمپايه »

 (  ۲) پيش نياز: حقوقدان نوجوان 

 جوان يعنی حقود بين الملل خب رسيديم به مرحله سوم حقوقدان 

پردازد، بدين معنی كه قواعد حاكم برروابط دولت ها و ملت ها  ها می به بررسی روابط حقوقی دولت   حقود بين الملل

رو مورد بررسی قرار ميدهد و شاخه های مختلفی از جمله حقود درياها،حقود محيط زيست،حقود ديپلماتيک،حقود  

 .رو شامل می شود …بشر و

اين صورت كه هرگروه نماينده كشور  پرونده يکی ازاين شاخه ها رو مورد بررسی قرارداديم به   ما در اين ترم و درهر

از  دفاع  به  و  شود   می  می  فرضی خودش  دراون  و  خوبی    پردازد  به  را  الملل  بين  به حقود  مربوط  مسائل  خلالش 

 . گيريديادمی 

 

 

 

 

 

   جلسه( ۱۲))گروه دبيران سرزمين حقود(  الملل و حقود تلفيقی()ادامه حقود بين  ۴حقوقدان نوجوان   ❖

    «هشتم و نهمپايه »

 (  ۳) پيش نياز: حقوقدان نوجوان 

 …پردازيمدر اين ترم از حقوقدان نوجوان ما به بررسی پرونده های تلفيقی می 

مشخصه تلفيقی از شاخه های حقوقی بررسی شده در ترم های پيشين   پرونده های تلفيقی همونطور كه از اسمشون 

 از جمله حقود كيفری، حقود خصوصی و حقود بين الملل هستند.  

 . درواقع ما تو اين ترم تركيب جذاب و جالبی از اين شاخه های حقوقی رو در قالب پرونده های واحد خواهيم داشت 

 

 

 

 

 



          جلسه( ۱۲))گروه دبيران سرزمين حقود(  )ادامه حقود تلفيقی و حقود عمومی( ۵حقوقدان نوجوان   ❖

 »پايه نهم«

    (۴جوان نو) پيش نياز : حقوقدان 

آموزشی سرزمين حقود    هایهنگام ورود به سطح بالاتر از حقود فرا رسيده است. حقود عمومی در آخر ترم از كلاس 

پرونده های متفاوت و جذاب حقود عمومی بررسی می شود. مواردی همچون مفهوم دولت و حقود آن، مفاهيم مربوط  

 به انتخابات و ... 

 

 جلسه( »پايه هشتم و نهم« ۱۲آقای سلطانی( )جناب  البلاغه )حکمت نهج  ❖

همينطوری كه بدن آدم خسته ميشه، بعضی وقتا هم ميشه كه بدون اينکه بدنمون خسته باشه  احساس خستگی  

 ... ميکنيم و كلافه ايم

 ميدونيد اينطور موقع ها چطور خستگی آدم در ميره ؟

  كلام حکمت آميز

 ... تو اين كلاس چيزايی رو ياد ميگيريم كه هميشه با نشاط باشيم  و با صفا

  از تاريخ بشنويم 

  حکيمانه ياد بگيريم های حرف 

 هايش... از مردی بگيم و بشنويم  كه آوردن اسمش هم عبادته چه برسه به حرف 

 

 «هر سه پايه»  جلسه( ۱۲)محفل قرآنی )جناب آقای كريمی(  ❖

 شود. آموزش تخصصی قرائت؛ آموزش صوت و لحن ؛ تجويد ؛تقليد؛صداسازی همه در كلاس محفل قرآنی انجام می

 

 

 

 

 



 «مهارت های زندگیهای گروه  »کلاس

 جلسه( »هر سه پايه« ۱۲آقای سالاركيا( )جناب  راز و بقا ) ❖

 نشدنی هستی؟ ماده يک ماجراجويی فراموش آ

رو روشن كنی، چادر   گيری چطور در طبيعت انواع آتششی! ياد می عيار تبديل می در اين دوره، تو به يک قهرمان تمام 

 .رو نجات دهی  رو پيدا كنی و حتی در شرايط سخت، جان ديگران بزنی، مسيرت

كنی. در پايان اين سفر،  اينجا فقط بازی نيست! اينجا مسئوليت پذيری، كار تيمی و اعتماد به نفس واقعی را تجربه می 

پيوندی و در  كنی، بلکه به تيم امداد، محيط زيست و جمع همياران مدرسه می نه تنها يک گواهينامه معتبر دريافت می 

  دهی. اينجا نقطه شروع هايت را نشان می برپا ميکنيم و همه مهارت   يک اردوی جذاب سه روزه، كمپ طبيعت گردی 

 !های بزرگ توستماجراجويی 

 اين دوره فقط آموزش مهارت نيست؛ 

 . تر و توانمندتر خود استتر، مسئول سفرِ تبديل شدن به نسخه شجاع 

 

 

 «راز بقا»های آموزشی دوره  مهارت 

 ��های بقا و ايمنی مهارت  - ۱ 

 سازی آتش به صورت ايمن شناخت و روشن      -

 اصول انتخاب محل و ساخت پناهگاه طبيعی     -

 آوری چادر گروهی نصب و جمع    -

 زنی پايه و كاربردی گره     -

 نما و يادگير نقشه خوانی يابی با قطب جهت     -

 تأمين و تصفيه آب در طبيعت     -

 انتخاب و مديريت غذای مناسب سفر     -

 شناسايی و مديريت خطرات طبيعی      -

 های محيطی يابی طبيعی با استفاده از خورشيد و نشانه جهت     -

 

 

 



 🆘️��های امداد و نجاتمهارت  - ۲ 

 های سطحی و عميق پانسمان زخم    -

 كنترل خونريزی با فشار مستقيم و پانسمان فشاری     -

 تشخيص ايست قلبی و بيهوشی     -

 (CPR)  اجرای احيای قلبی ريوی    -

 اصول حمل ايمن مصدوم    -

 ديدهساخت آتل موقت برای اندام های آسيب     -

 دهی و تماس با اورژانس گزارش     -

 

 ♂‍��های تيمی و روانشناختی مهارت  - ۳ 

 كار تيمی و تقسيم نقش    -

 گيری جمعی در شرايط بحرانی تصميم     -

 برای كنترل اضطراب و پانيک  (PFA) های اوليه روانیارائه كمک     -

 شدگی پيشگيری و مديريت موقعيت گم     -

 های اضطراری ارسال علائم و نشانه     -

 

 �� آمادگی برای اردو  -۴

 ها بندی و مرور تمامی مهارت جمع    -

 سازی شده اجرای مانور تركيبی شبيه     -

 پشتی و انتخاب وسايل ضروری سفربندی كوله بسته  -    

 

 

 

 

 

 

 



 های گروه کدبازی«»کلاس

 جلسه( »پايه هفتم« ۱۲: بازی سازی با پايتون )كدبازی( ) )ادامه دوره تابستان( دوره تکميلی كد صعود ❖

گيرند چطور با همين ابزار محبوب دنيای  شوند و ياد می نويسی پايتون آشنا می آموزان با زبان برنامه در اين دوره دانش

سازی برای نوجوانان يک مسير بسيار  بسازند. بازی    Space Shooterيا    Snakeهای ساده و جذابی مثل  فناوری، بازی 

گيرد و هم مهارت حل مسئله، منطق و خلاقيتشان را پرورش  ها را به كار میانگيز است، زيرا هم تخيل آن هيجان 

ها و توابع  ها، حلقه نويسی مانند متغيرها، شرطقدم به قدم با مفاهيم پايه برنامه  آموزاندهد. در طول كلاس، دانشمی 

كنند. علاوه بر مهارت كدنويسی، كار تيمی و  سازی می های واقعی پياده آشنا شده و سپس اين مفاهيم را در پروژه 

آموز توانايی ساخت يک بازی كامل را  ها نيز در اين دوره تقويت خواهد شد. در پايان، هر دانشی ايدهتوانايی ارائه 

اعتمادبه  با  و  فناوری می خواهد داشت  بيشتری وارد دنيای  بازی    .شودنفس  با ساخت  به صورت مقدماتی  اين دوره 

SpaceShooter    در تابستان برگزار شده و در سال تحصيلی دانش آموزان به دنبال ساخت بازی های جديد از قبيل

super mario  و بازی های مهيج ديگر خواهند بود. ، مار و پله 

 

 

                    (  )كدبازی مکالمه با انسان  یبرا   یربات:  )ادامه دوره تابستان( بات هوشمنددوره تکميلی چت  ❖

 »پايه هشتم، نهم« (آنلاینجلسه   ۱۲)

  افزاری توان يک ربات نرم دهد كه چگونه می آموزان نشان می اين دوره به دانش 

ها پاسخ دهد يا مکالمه  ساخت كه قادر است مانند يک انسان ساده به پرسش

ابزارهای طراحی چت انجام دهد. شركت  و  پايتون  زبان  با  بات آشنا  كنندگان 

كنند.  وگومحور ساده را تجربه می گام ساخت يک دستيار گفت به شوند و گام می 

آموزان را با مفاهيمی چون  نويسی، دانش اين دوره علاوه بر آموزش مبانی برنامه 

ها در  ی هوش مصنوعی و كاربرد آن های پايه پردازش زبان طبيعی، الگوريتم 

هايی مثل طراحی ساختار مکالمه، درک نياز  كند. مهارت زندگی روزمره آشنا می 

پاسخ  ايجاد  و  می كاربر  تقويت  مسير  اين  در  هر  های خلاقانه  پايان،  در  شود. 

بات كاربردی ساخته و آن را برای اهداف آموزشی  چت تواند يک  آموز می دانش

 .يا سرگرمی به كار گيرد

 

 



   »هر سه پايه« (آنلاینجلسه  ۲۴):  )كدبازی( (استارتاپ فناوری ۱)سفر  از جرقه ذهن تا محصول نهايی ❖

شبيه   يک  دوره  شکل اين  مسير  از  جذاب  است. سازی  استارتاپ  يک  گيری 

ها را  های خام خود را پرورش دهند و آن گيرند چگونه ايدهمی آموزان ياد  دانش

تبديل كنند. در اين مسير با مفاهيمی مانند طراحی   (MVP) به يک نمونه اوليه 

شوند. هدف اصلی اين دوره،  وب، توليد محتوا، ارائه ايده و كار تيمی آشنا می 

مهارت  و  كارآفرينی  روحيه  خلاقيت،  در  تقويت  نوجوانان  است.  ارائه  های 

ايده گروه مربی،  كمک  به  و  كرده  فعاليت  كوچک  قالب  های  در  را  هايشان 

می  نمايش  به  مشخص  خدمت  يا  آن محصول  به  تجربه  اين  نشان  گذارند.  ها 

شود، اما با تلاش و  دهد كه مسير نوآوری تنها با يک جرقه ذهنی شروع می می 

اين دوره جذاب    .شود بخش منتهی  تواند به محصولی واقعی و الهام همکاری می 

 نيز در ادامه دوره تابستان در سال تحصيلی برگزار خواهد شد. 

 

 »هر سه پايه« ( آنلاینجلسه   ۱۲) (كدبازی) (تالي جي د یدر نقاش  AI يی )هنرنما رياز واژه تا تصو  ❖

  ی هوش مصنوع  یچگونه با كمک ابزارها   آموزندی آموزان مدوره، دانش   نيدر ا

كنند. نوجوانان    لي تبد  تاليجي د  یو كلمات خود را به آثار هنر  هاده يا  رساز،يتصو 

مفاه پلتفرم   یر يتصو   تي خلاق  تال،يجي د   یطراح  هي اول  ميبا  با  كار  نحوه    یها و 

مبه   ی هوش مصنوع آشنا  اشوندی روز  ن  ن ي.  مهارت   هتجربه  و    ی هنر  یها تنها 

 تواند ی م   ی چگونه فناور  آموزد ی ها مبلکه به آن   كند،ی م   ت ي ها را تقوآن   یل يتخ

خلق كرده   یكنندگان در طول دوره آثار متنوع . شركت رديدر كنار هنر قرار گ

پا  در  كارها   یامجموعه   ان يو  م  تاليجي د  ی از  كه  داشت  خواهند   تواندی خود 

كار  به  نمونه  مس  نياول  ی حت  ايعنوان  در  د  ري قدم  مورد    یاحرفه   تالي جيهنر 

 . ردي استفاده قرار گ

 

 

 

 

 



            (آنلاین جلسه ۱۲) )كدبازی(  مسابقات ورزشی   بينیپيش تحليل و : در زمين بازی يادگيری ماشين  ❖

 »هر سه پايه«

و ورزش طراحی شده است. دانش   با تركيب جذاب داده  ياد  اين دوره  آموزان 

 Pandas و   Pythonهای ساده ورزشی را با ابزارهايی مانندگيرند چگونه داده می 

پيش  را  مسابقات  نتايج  حتی  و  كنند  نوجوانان  تحليل  روش،  اين  با  نمايند.  بينی 

همزمان هم مهارت تحليل داده و هم درک مفاهيم ابتدايی يادگيری ماشين را به 

آوری داده، تميز كردن  نويسی، مفاهيمی مانند جمعآورند. علاوه بر برنامه دست می 

شود. اين دوره بينی آموزش داده می های ساده پيش ها و استفاده از الگوريتمداده

آموزان بفهمند شود دانش مندان به ورزش و فناوری است و باعث می مناسب علاقه 

بينی نتايج اثر  های ورزشی و حتی پيش گيری توانند بر تصميم ها چگونه می كه داده

 .بگذارند

 

 

             »هر سه پايه« (آنلاینجلسه   ۱۲)كدبازی ( بازی ) طراحی ربات تلگرام: از نظرسنجی تاتعامل هوشمند با  ❖

و   پايتون  از  استفاده  با  اين كلاس  می   APIتو  هايی بسازی كه  گيری ربات ياد 

مندان به  های ساده اجرا كنن. جذاب برای علاقه بتونن نظرسنجی كنن يا بازی

 چت و كدنويسی! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



)اينترنت اشياء و هوشمندسازی محل زندگی( ) كدبازی (   ادامه دوره تابستان() روبوپايتون دوره تکميلی  ❖

 »پايه هشتم و نهم« (جلسه۱۲)

دانش دوره،  اين  می در  كار  پيکو  پای  رزبری  مانند  الکترونيکی  بردهای  و  ميکروپايتون  با  آن آموزان  ياد  كنند.  ها 

گيرند چگونه سنسورها و قطعات مختلف )مثل سنسور نور، دما يا حركت( را به يکديگر متصل كرده و مدارهای  می 

است؛ جايی كه وسايل   (IoT) هوشمند طراحی كنند. هدف اصلی اين دوره، آشنايی نوجوانان با دنيای اينترنت اشيا 

های عملی مانند ساخت  ها، پروژه توانند هوشمند شوند و با يکديگر ارتباط برقرار كنند. در طول كلاس اطراف ما می 

شود.  گيری دما  و به طور كلی هوشمند سازی شهر و محل زندگی اجرا می سيستم روشنايی خودكار يا دستگاه اندازه

كند، بلکه خلاقيت و  نويسی و الکترونيک را تقويت می ين تجربه نه تنها مهارت برنامه ا

اين دوره با راه اندازی   .انگيزدآموزان را برای حل مسائل روزمره برمینوآوری دانش

آغاز شده و دانش آموزان   LCDو نمايش دما و رطوبت كلاس بر روی    DHT11سنسور  

در ادامه اين دوره به سنسور های فاصله سنج برای باز شدن اتوماتيک درب های منازل  

و راهبند پاركينگ ها، روشن شدن خودكار چراغ ها در تاريکی شب خواهند پرداخت.  

از  لوازم منزل را  در ادامه اين دوره تکميلی دانش آموزان نحوه كنترل سنسورها و 

 آموزش خواهند ديد.  wi-fiشی تلفن همراه و به صورت  طريق گو

 

         جلسه ( ۱۲) ( های مجازی )كدبازی: جنگ ربات )ادامه دوره تابستان( مسابقه رباتيکدوره تکميلی  ❖

 «هشتم و نهم»پايه 

افزار    نرم  از  استفاده  با  آموزان  دانش  تابستان،  دوره  در  است.  هيجان  و  مهارت  خلاقيت،  از  تركيبی  دوره  اين 

RobotArena     ابتدا با قطعات مختلف ربات و نحوه به كار گيری و اتصال آنها به بدنه ربات آشنا شدند و ربات ساخته

شده خود را در نبرد با ربات های جنگجوی ديگر به ميدان مبارزه مشايعت كردند. 

تمركز دانش انگيزه و  رقابتی،  افزايش می اين محيط  را  و در عين حال  آموزان  دهد 

آموزد.  ها می های هوشمند را به آن ها و استراتژی نويسی، الگوريتم مفاهيم پايه برنامه 

  ريزی كنند كه در شرايط مختلف ها را طوری برنامه گيرند چگونه ربات نوجوانان ياد می 

آموزان های مناسب بگيرند. در پايان دوره، علاوه بر لذت بردن از رقابت، دانش تصميم 

های ارزشمندی مانند تفکر منطقی، طراحی الگوريتم و كار تيمی دست پيدا به مهارت 

مسير و ابزار جديد برای طراحی و ساخت ربات و حتی    we botsنرم افزار    .كنندمی 

 به دانش آموزان ارائه خواهد شد.  برنامه نويسیمحيط مبارزه آن با 

 



                      (آنلاین جلسه ۱۲))كدبازی(  )ادامه دوره تابستان( AIصداگذاری انيميشن با  دوره تکميلی  ❖

 «هشتم و نهم »پايه 

دهد كه چگونه  اين دوره كه در تابستان نيز برگزار شد به نوجوانان نشان می  

ها  های كارتونی و انيميشن توان به كمک ابزارهای هوش مصنوعی به شخصيت می 

تازه شركت جان  داد.  می ای  ياد  حتی  كنندگان  و  ديالوگ  صدا،  چگونه  گيرند 

انيميشن افکت  به  را  داستان های صوتی  تا  كنند  اضافه  زندهها  و جذاب ها  تر  تر 

دانش دوره،  طول  در  صداگذاری  شوند.  ابزارهای  با  آشنايی  بر  علاوه  آموزان 

گری، خلاقيت در طراحی صدا و درک ارتباط  هايی چون روايت ديجيتال، مهارت 

فناوری و تخيل  بين تصوير و صدا را تجربه می  كنند. اين دوره پلی ميان هنر، 

می  باعث  و  نوجوانااست  دنيای شود  در  بيشتری  خلاقيت  و  بيان  قدرت  ن 

 .های ديجيتال داشته باشندرسانه 

 

 جلسه( »پايه هشتم و نهم« ۱۲نورد( )كدبازی( )ماموريت به مريخ )ساخت ربات مريخ  ❖

ها  نورد خواهند داشت. آن انگيز از طراحی و ساخت يک ربات مريخ ای هيجان آموزان تجربه در اين كارگاه، دانش

شده سياره  سازی ريزی كنند و آن را برای حركت در شرايط شبيه آموزند چگونه يک ربات واقعی را بسازند، برنامه می 

نويسی، روحيه كار تيمی و مهارت  مريخ آماده نمايند. اين دوره علاوه بر آموزش اصول مکانيک، الکترونيک و برنامه 

می  تقويت  را  مسئله  چالش حل  با  نوجوانان  مأموريت كند.  واقعی  مهندس  های  يک  نقش  و  شده  آشنا  فضايی  های 

ای است  بخشی برای آيندهمندی به علوم فضايی و الهام كنند. هدف نهايی، ايجاد علاقه فضانوردی كوچک را تجربه می 

 .كه شايد نسل بعدی در آن نقش مهمی در كاوش فضا ايفا كند

 

 »هر سه پايه« جلسه آنلاين( ۱۲)كارآگاهی در وب )كدبازی(  ❖

گيرند  آموزان ياد میكند. دانشآشنا می  )هوشمندی در اطلاعات منابع باز وب(  OSINTاين دوره نوجوانان را با دنيای  

در وب پنهان  اطلاعات  و  كرده  پيدا  را  ديجيتال  مانند سواد    چگونه ردپاهای  مباحثی  اين،  بر  كنند. علاوه  تحليل  را 

شود. هدف اصلی، تقويت قدرت تحليل  ديجيتال، امنيت در فضای مجازی و شناسايی تهديدات آنلاين آموزش داده می 

بتوانند حضور ايمن و هوشمندانه و افزايش هوشياری دانش  ای در اينترنت داشته  آموزان در فضای مجازی است تا 

های عملی در زمينه امنيت  كردن را برای نوجوانان به همراه دارد، بلکه مهارت باشند. اين دوره نه تنها هيجان كشف 

 .آموزدها می سايبری را هم به آن 



 »هر سه پايه« (آنلاين  جلسه ۱۲)جستجوی پيشرفته در اينترنت )كدبازی(  ❖

مهارت  دوره  می اين  آموزش  را  دانشهايی  كه  می دهد  توانمند  اينترنت  از  مؤثرتر  استفاده  در  را  كند.  آموزان 

شوند. هدف  های فيلتر كردن نتايج آشنا می ای جستجو، ترفندهای گوگل و روش های حرفه كنندگان با تکنيک شركت 

ها نه  تر به اطلاعات مورد نياز خود برسند. اين مهارت تر و هوشمندانهتر، دقيق اين است كه نوجوانان بتوانند سريع 

های درسی و تحقيقاتی ارزشمند است، بلکه در زندگی روزمره هم كاربرد دارد. در پايان دوره،  تنها برای انجام پروژه 

 .آموز توانايی بيشتری برای يافتن اطلاعات معتبر و استفاده صحيح از اينترنت خواهد داشت هر دانش 

 

 

 جلسه( »هر سه پايه« ۱۲( ))كدبازی حريم خصوصی در فضای مجازی ❖

مهم  از  يکی  دوره  می اين  را پوشش  امروز  نسل  نيازهای  آنلاين.  ترين  فضای  در  اطلاعات شخصی  از  حفاظت  دهد: 

شيوه دانش با  جمعآموزان  داده های  روش آوری  و  فيشينگ  و  اجتماعی  مهندسی  مانند  اجتماعی  تهديدات  های  ها، 

های كاربردی برای افزايش امنيت شخصی مانند انتخاب  شوند. علاوه بر اين، مهارت جلوگيری از سوءاستفاده آشنا می 

های اجتماعی آموزش داده خواهد شد. هدف اصلی اين  ها و رفتار ايمن در شبکه رمز عبور مناسب، مديريت حساب 

 .آموزان برای حضور هوشمندانه و ايمن در فضای مجازی استدوره، ايجاد سواد ديجيتال و تقويت توانايی دانش 

 

 جلسه( »پايه هشتم و نهم« ۱۲)كدبازی( ) ماجراجويی در خيابان های شهر )ساخت خودروی هوشمند( ❖

ها با مفاهيم هوش مصنوعی،  پردازند. آن آموزان به طراحی و ساخت يک خودروی هوشمند می در اين كارگاه، دانش 

شوند. پروژه اصلی شامل طراحی بدنه، مدارهای الکترونيکی  گيری آشنا می های تصميمسنسورهای هوشمند و الگوريتم 

گيری كند. اين تجربه به نوجوانان نشان  نويسی خودروست تا بتواند در شرايط مختلف شهری حركت و تصميم و برنامه 

هايی كه در  ونقل خواهند داشت. مهارت كنند و چه نقشی در آينده حمل دهد كه خودروهای خودران چگونه كار می می 

 .نويسی استشوند شامل خلاقيت، حل مسئله، الکترونيک و برنامه اين دوره تقويت می 

 

 

 

 

 

 



 «مطالعاتهای گروه  »کلاس

 جلسه( »پايه هفتم« ۱۲ويسی( ) آقای جناب  شناخت بحران ها و تهديد های پيرامون )  ❖

ما توی كتاب مطالعات پايه هفتم درسی داريم به اسم آشنايی با محيط كه متاسفانه بيشتر اين درس به آشنايی با محيط  

فيزيکی و جغرافيايی پرداخته ما می تونيم با پرداختن به مسائل مهم فرهنگی در محيط پيرامون از آسيب و خطرات  

سيب های اجتماعی مثل اعتياد در جامعه دوستان بد و دوست يابی، اخبار ناسالم،  آاين محيط هم بگيم مسائلی مانند  

 . زا، و خيلی چيزای ديگه صحبت كنيممحيط های استرس 

 

 «علومهای گروه »کلاس

 »پايه هفتم، هشتم«  جلسه( ۱۲موسوی( ) آقای جناب ) !()قدمی در دنيای نانو ۱بیلیونیم ❖

العاده داريم براتون كه قراره انگيز؟ يه كلاس فود كه پا بذاريد تو يه دنيای عجيب و هيجان   ايدها!  آمادهسلام بچه 

توش علم نانو رو نه فقط بخونيد، بلکه با دستای خودتون لمسش كنيد! تو اين كلاس، اول با يه عالمه چيزای جالب  

ان!(. تر از يه دونه ماسه ها بار كوچيک شيد )جايی كه چيزا ميليون درباره دنيای خيلی خيلی كوچيک نانو آشنا می 

بينيد. از شيد و اين علم رو به شکل واقعی می های شيميايی جذاب خودتون دست به كار می بعدش، با آزمايش 

كرديد ممکنه!و اين فقط شروع ماجراست!  درست كردن مواد عجيب و غريب تا كشف چيزايی كه فکرشم نمی 

های خلاقانه بسازيم.  اره باهم پژوهش نانو كنيم و مثل دانشمندای واقعی، پروژهوقتی حسابی استاد نانو شديد، قر

شه عاشق علم بشيد!ا گه دوست داريد  اين كلاس فقط درس نيست، يه سفر پر از شگفتی و سرگرميه كه باعث می 

ثبت  كلاس  اين  تو  حالا  همين  بگذره،  خوش  بهتون  كلی  و  بسازيد  كنيد،  می كشف  قول  كنيد.  پشيمون  نام  ديم 

  !شيدنمی

 ! ميو رو كن  ري نانو رو ز  یا يبا هم دن ديا يب

 

 

 

 

 

 



 جلسه( »پايه هفتم و هشتم« ۱۲موسوی( )  آقایجناب  )ادامه دوره تابستان( ) ۲بيلينيوم   ❖

 !سلام به همه همراهان نانويی تابستون

چيه؟«، »چطور ساخته ميشه؟« و »چطور ميشه ديدش«؟ اونجا مبانی رو ياد   هامون فهميديم »نانويادتونه توی كلاس 

 �� …گرفتيم و يک پايه محکم ساختيم. حالا وقتشه يک پله بالاتر بريم 

 اين بار قراره فقط ياد نگيرين؛ 

 پژوهشگر بشيد  ��

 ياد بگيريد مقاله علمی بنويسيد  ��

 كاراتون رو ارائه بديد  ��

 �� و آماده بشيد برای شركت در مسابقات علمی و پژوهشی ��

ديم، ممکنه در ادامه  ای نداره، ولی چون كار پژوهشی انجام می نام و شروع كلاس هزينه خبر خوب اينه كه ثبت  ��

 .هاشون نياز به صرف هزينه داشته باشنها يا پروژهها برای آزمايش گروه

 ✨«خوايد از »يادگيری« برسيد به »عمل و رقابت ی همون مسير تابستونه؛ مخصوص شماهايی كه می اين كلاس ادامه 

 پس اگر تابستون همراه ما بوديد، حتماً بيايد و تجربه متفاوتی از پژوهش و مسابقه داشته باشيد! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



تکميلی   های  كلاس  در  كه  هايی  ندارند:  ۱۴0۴كلاس   قرار 

  پايتون(سازی با دوره تکميلی كد صعود )بازی   
باشی، اين   Flappy Bird و Snake های جذابی مثل خواستی خودت سازنده بازی اگر عاشق بازی هستی و هميشه می 

انگيز خلق  های هيجان گيری قدم به قدم بازی شوی و ياد می دوره مخصوص توست! در اين مسير با پايتون آشنا می

 .كنی

 

  انسان(بات هوشمند )رباتی برای مکالمه با دوره تکميلی چت   

دهد با پايتون يا  اين دوره به تو ياد می          ها حرف بزند؟ تا حالا به اين فکر كردی كه يک ربات بسازی كه با آدم

 .بات اختصاصی خودت را طراحی كنی و دنيای ارتباطات هوشمند را تجربه كنی ابزارهای آنلاين چت 

 

  واقعی(از جرقه ذهن تا محصول نهايی )سفر يک استارتاپ   

هايت به يک  اين دوره راهی است برای تبديل ايده         دانی از كجا شروع كنی؟ های زيادی داری ولی نمیايده

 .شویو ارائه، با مسير واقعی يک استارتاپ آشنا می  MVP محصول واقعی. از طراحی وب تا ساخت

 

    (در نقاشی ديجيتال AI هنرنمايی) از واژه تا تصوير                                                                  

گيری با ابزارهای هوش  در اين دوره ياد می       انگيز بسازی؟  خواهی فقط با يک جمله ساده، تصويرهای شگفت می 

 .مصنوعی وارد دنيای هنر ديجيتال شوی و تخيلت را به شاهکارهای تصويری تبديل كنی

 

  ديتا(بينی با يادگيری ماشين در زمين بازی )تحليل و پيش   

 با پايتون و      انگيز تبديل كنی، اين دوره برای توست! های هيجان بينی ها را به پيش اگر دوست داری داده

Pandas  بينی كنیهای ورزشی را پيش توانی نتيجه بازی كنی و حتی می های واقعی را تحليل می داده. 

 

  بازی(تعامل هوشمند با ربات تلگرام )از نظرسنجی تا طراحی   -

هايی بسازی كه نظرسنجی  و پايتون ربات  API دهد چطور با اين دوره به تو ياد می         تلگرام فقط برای چت نيست!  

 .ای كاملاً تعاملی ايجاد نمايند برگزار كنند، بازی طراحی كنند و تجربه 

 

  هوشمندسازی(دوره تکميلی روبوپايتون )اينترنت اشياء و    --



با ميکروپايتون وارد دنيای مدارات الکترونيکی و اينترنت     دوست داری وسايل اطراف خودت را هوشمند كنی؟ 

 .های واقعی و كاربردی بسازیگيری گجت شوی و ياد می اشياء می 

 

  مجازی(های دوره تکميلی مسابقه رباتيک )جنگ ربات   

های  كنی و در رقابت نويسی می در اين دوره ربات خودت را طراحی و برنامه          هاست!  اينجا ميدان نبرد ربات 

 !پردازی. هر ربات يک جنگجو و هر كد يک سلاح استانگيز با ديگران به مبارزه می هيجان 

 

 AI دوره تکميلی صداگذاری انيميشن با   

ها صدا  گيری با كمک هوش مصنوعی برای شخصيت در اين دوره ياد می             شوند!  ها بدون صدا كامل نمیانيميشن

 .ها بدهیای به داستان و ديالوگ بسازی و جان تازه

 

  نورد(مريخ ماموريت به مريخ )ساخت ربات   

سازی و يک مأموريت  نورد خودت را می در اين دوره ربات مريخ         ای برای يک سفر فضايی؟  آماده 

 !كنی. تركيبی از هيجان نجوم و دنيای رباتيکشده در مريخ را تجربه می سازی شبيه 

 

 كارآگاهی در وب   

دهد چطور با  اين دوره به تو ياد می                                 خواهی مثل يک كارآگاه اطلاعات پنهان را در اينترنت پيدا كنی؟  می 

 .های مخفی را كشف كنیای وب را جستجو و دادهابزارهای حرفه 

 

 جستجوی پيشرفته در اينترنت   --

ها و ابزارهای  در اين دوره با تکنيک     كنند! ها بهترين نتايج را پيدا می ایهمه بلدند جستجو كنند، اما فقط حرفه 

 .شوی و استاد پيدا كردن اطلاعات دقيق در اينترنت خواهی شدپيشرفته جستجو آشنا می 

 

 حريم خصوصی در فضای مجازی   

اين دوره تو را با مفاهيم امنيت و حريم      شود؟  آوری می دانی چه اطلاعاتی از تو در فضای مجازی جمعآيا می 

 .دهد چگونه از خودت در دنيای آنلاين محافظت كنیكند و به تو ياد می خصوصی آشنا می 

 



  هوشمند(های شهر )ساخت خودرو  ماجراجويی در خيابان   

در اين دوره با مفاهيم هوش مصنوعی و               سازی كنی؟  خواهی خودروهای خودران را خودت شبيه می 

شده سازی های شبيه سازی كه در خيابان شوی و يک خودروی هوشمند كوچک می سنسورهای هوشمند آشنا می 

 .حركت كند 

 

 كارگاه هوش مصنوعی كاربردی   

ها را در زندگی واقعی و  گيری چطور آن كند و ياد می ترين ابزارهای هوش مصنوعی آشنا می اين دوره تو را با تازه 

 .ای برای ورود به دنيای آيندهتجربه        های مختلف به كار بگيری.  پروژه

 

 دوره هوانوردی   

شده با مفاهيم پايه  سازی در يک محيط شبيه      اگر رويای پرواز داشتی، اين دوره شروع ماجراجويی توست!  

 .شوی و حس واقعی پرواز را تجربه خواهی كرد هوانوردی و خلبانی آشنا می

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 )جناب آقای ربيعی( »پايه هشتم، نهم«برنامه نويسی پروژه محور با زبان جاوا  ❖
 

جاوا به دو بخش مقدماتی و پيشرفته تقسيم شده تا به شما كمک كند از سطح ساده شروع    نويسی دوره آموزش برنامه 

های  گيريد چطور با استفاده از جاوا برنامه ای برسيد. در بخش مقدماتی، ياد می نويسی حرفه كم به برنامه كنيد و كم 

ها،  ها، و ساختن توابع. بعد در بخش پيشرفته، به شما نحوه كار با فايل ها و حلقه ساده بنويسيد؛ مثل كار با اعداد، شرط 

شود. همچنين در طول دوره با انجام  نويسی چندنخی آموزش داده می ها )مثل ذخيره اطلاعات(، و برنامه داده  پايگاه 

 .تری بسازيدهای بزرگ كنيد تا بتوانيد برنامه هايتان را تقويت می كنيد و مهارت های واقعی، تمرين میپروژه

 

 

 

 

 

 

 

 آلبوم متحرک )جناب آقای خداپرست( »پايه هشتم، نهم« ❖

دانش پروژه  فعاليت اين  از  تركيبی  بصورت  و  آموزی  مکانيکی  های 

آموزان با مفهوم عملکرد  الکترونيکی در نظر گرفته شده كه در آن دانش 

شوند و خودشان يک نمونه كاربردی از آن را  آشنا می موتور گيربکس  

آموزان از مدار و برد های مدلاسيون پهنای  سازند. در اين پروژه دانشمی 

می  استفاده  برش باند  همچنين  سوراخكنند   ، متريال كاری  های  كاری 

مختلفی همانند مولتی استايل ، پلکسی گلس و چوب از ديگر فعاليت های  

 .باشدآموزان در ساخت اين پروژه می دانش

آموز پروژه شخصی خود را  اين كار به صورت انفرادی بوده و هر دانش 

 عکس است.  60سازد و نتيجه كار يک آلبوم متحرک با ظرفيت در طی كلاس می 



 تاوركرين )جناب آقای مشيرغفاری( »پايه هفتم، هشتم، نهم« ❖

پروژه تاوركرين از نمونه كارهای عملی دانش آموزان در مقطع متوسطه اول  

دانش كارعملی  اين  در  باشد.  و  می  مکانيک  ارتباط  با  ديگر  بار  آموزان 

الکترونيک آشنا شده و چگونگی رفع چالش های آينده كاری خود را تمرين  

های از پيش تعيين شده را فرا می  كنند و ساخت و اجرای از طريق نقشه می 

ميليمتری وانا چای تهيه شده به همراه    ۴اين پروژه كه از جنس چوب    .گيرند

های الکترونيکی ديگر از جمله پيچ و مهره، گيربکس و موتور،  لوازم و المان

، برد الکترونيکی، تسمه  ، فولی جاباتری قلمی  ، ميکروسويچ و نخ و  تايم  ها 

قلاب در بسته بندی عرضه ميگردد .با توجه به فرايند آموزشی معرفی شده  

توانيد آن را با راهنمايی استاد راهنما بسازند  آموزان می دراين پروژه دانش

 .و از ساخت اين مدل جرثقيل لذت ببريد

  باشد.آموزان می پس از ساخت، پروژه  متعلق به دانش 

 های روميزی )جناب آقای خداپرست( »پايه هفتم، هشتم، نهم«ساخت بازی  ❖

در اين طرح دانش آموزان سازه های چوبی را می سازند كه امکان بازی گروهی و يا انفرادی را برای آنها مهيا  

می سازد.  علاوه بر يادگيری مهارت های فنی ) شناخت چوب و اتصالات چوبی، آشنايی با پيچ و مهره ها،  

 ی ( نيزآشنا می شوند. عمليات كارگاهی( با مهارت های نرم ) كارگروهی، فکرورزی ، دست ورز 

 های اين دوره :  ويژگی 

 ساخت پروژه به صورت گروهی  •

 حداقل نياز به ابزار و تجهيزات در مدرسه  •

 تامين تمامی ابزارها و تجهيزات مورد نياز  •

 بازی گروهی و يا انفرادی پس از اتمام ساخت  •

 سانتيمتر  80  ۱00   ۲00ابعاد ساخته شده حدودی  •

 ساعت   ۵حداقل زمان مورد نياز برای ساخت پروژهها   •

 اجرای طرح برای افزايش كيفيت به صورت دو مدرس  •

 

 

 



 كلاس آردوينو مقدماتی ) جناب آقای عليزاده ( ) هفتم و هشتم و نهم (    ❖

يک مدار ساده سازی شده برای ورود به دنيای رباتيک و مدار های الکترونيکی است. آيا تاكنون    برد آردوينو

فکر كرده ايد يک دستگاه هوشمند چگونه كار ميکند؟ يک ربات چگونه حركت ميکند؟ چگونه می توانيم 

كه يک برد   چراغ های خانه خود را به صورت هوشمند خاموش و روشن كنيم؟ در گام نخست ما با آردوينو

توانيم با برنامه نويسی به  گيريم كه چگونه می الکترونيکی است آشنا می شويم. با استفاده از اين برد ياد می 

آردوينو دستور بدهيم تا كار مورد نظر ما را انجام دهد. و با مبانی بستن مدارات الکترونيکی آشنا می شويم.  

ويم) سنسور ها مانند احساس پنج گانه انسان ها و عملگر ها  در اين كلاس با سنسور ها و عملگرها آشنا ميش 

ما )آردوينو( می  به كمک اين دو مدار ربات  برای ربات ها هستند كه  پا  تواند محيط خود را مانند دست و 

 تشخيص داده و حركت مناسبی را انجام دهد.( 

 

 

 

 

 

 

 جادو جنبل در آزمايشگاه!! )معلمان گروه علوم( »پايه هفتم، هشتم، نهم« ❖

انگيز علم قدم بگذاريم و از طريق انجام  نظير خواهيم داشت تا به دنيای شگفت توی اين كلاس، با همديگه فرصتی بی 

كننده، مفاهيم علمی را به شکلی عميق و ملموس درک كنيم. اين كلاس با هدف افزايش  های عملی و سرگرم آزمايش 

های متنوع  های حل مسئله و افزايش علاقه به علوم طراحی شده است. همه جلسات ما آزمايشخلاقيت، تقويت مهارت 

كشه تا دنيای اطراف خود را از ديد علمی ببينيد.  شمارو را به چالش می انگيزی و منفجر شونده ای داريم  كه  و هيجان 

و    ۴مجموعه آزمايش زيست شناسی،    ۴در مجموع جلسات   فيزيک    ۴مجموعه آزمايش شيمی  مجموعه آزمايش 

 شت. خواهيم دا

 

 

 

 

 



 »هفتم، هشتم، نهم« تحليل خبر ) جناب آقای شمس الهی ( ❖

آورند و گزارش  عنوان تکليف برای كلاس می ها قرار دارند و به آموزان در معرض آناز خلال بررسی اخباری كه دانش

گزارش می  از  خبر  واقعی  هستۀ  تشخيص  چگونگی  و  رسانه  سواد  مباحث  سليقه دهند،  مرور  های  را  حزبی  و  ای 

های مجازی و كاغذی خواهد بود.از اهداف درس يادگيری كار  آموزان خواندن اخبار در رسانه كنيم.تکليف دانشمی 

يابی يا  های حقيقت های مجازی، روش المعارف با منابع خبری و دايرة 

وگو از اخبار،  صورت بحث و گفت چکينگ خواهدبود.كلاس به فکت 

موضوعات روز و ترندها خواهدبود. محتوای خاص هر جلسه از دل  

ودشان سر كلاس بايد بياورند  ها كه خ اخبار و اتفاقات مورد علاقۀ بچه 

 تعيين خواهدشد. 

 

 

 

 »هفتم، هشتم، نهم« كارگاه نقشه ) جناب آقای شمس الهی ( ❖

های مختلف قابل انتقال در اين كارگاه، نقشه هم به عنوان يک فرم كه ازخلال آن اطلاعات مختلف از رشته 

است )اينفوگرافيک(، و هم به عنوان هدف ذاتی )نقشه و اطلاعات ذاتی آن( در مركز توجه ماست.چگونه  

ها را مقايسه كنيم؟چگونه اشتباهات موجود در هر نقشه  نقشه بسازيم؟چگونه نقشه را بخوانيم؟چگونه نقشه 

 ها اطلاعات مدنظر خودمان را نشان دهيم؟ ها را نخوريم؟چگونه از طريق نقشه را پيدا كنيم؟چگونه گول نقشه 

 

 

 جلسه ( »پايه هفتم، هشتم، نهم« ۱۲آموزش شنا )   ❖

پروانه در سطوح    – قورباغه    – آموزش انواع شنا از قيبل : كرال سينه  

جلسه صورت می گيرد ، دانش آموزان در    ۱۲مبتدی و پيشرفته در  

ابتدای دوره تعيين سطح می شوند و توسط مربيان رسمی فدراسيون  

 شنا تحت آموزش قرار خواهند گرفت .  

 

 

 



 آموزش واليبال )جناب آقای قاضی ميرسعيد( »پايه هفتم، هشتم، نهم« ❖

واليبال   تخصصی  آموزش  است  قرار  دوره  اين  در 

زير نظر مربی رسمی فدراسيون واليبال، مربی ليگ  

های نونوجوانان و نوجوانان تهران،كارشناس و دبير  

سيد   آقای  جناب  ورزشی،  علوم  و  بدنی  تربيت 

 محمدرضا قاضی ميرسعيد انجام گيرد. 

 

 

 

 آموزش پينگ پنگ )جناب آقای حسينی( »پايه هفتم، هشتم، نهم« ❖

( آشنايی با توپ و راكت و به حالت آماده  ۱سلام آموزش تنيس روی ميز شامل مهارتهای ذيل به ترتيب انجام ميشود  

( آموزش فورهند  ۳( حركت به چپ و راست و جلو و عقب پشت ميز و مقدمات ضربه فورهند  ۲ايستادن پشت ميز  

( آموزش ضربه بک هند  ۵سرويس صحيح  ( آموزش مقدمات ضربه بک هند و قوانين زدن  ۴صحيح و توپ اندازی  

( آموزش    ۷سرويس با پيچ رو     - سرويس با پيچ زير    - ( آموزش سرويس های ساده  6بصورت صحيح و توپ اندازی  

( تمرين ضربات يک فورهند و يک بک هند در نقاط مختلف روی   8سرويس با پيچ پهلو و دريافت انواع سرويس ها 

( آموزش  ۱۱( آموزش ضربه كات و در يافت آن    ۱0های فورهند و بک هند    ( ركورگيری از تعداد ضربه  ۹ميز  

( آموزش كامل ضربه لوپ و طريقه دريافت آن . در هر روز پس از آموزش و تمرين مسابقات  ۱۲مقدماتی ضربه لوپ  

 گردد . شاد برگزار می

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 وی! )جناب آقای حاجی حسن( »پايه هفتم، هشتم، نهم«فارسی تی  ❖

سلام بچه ها. تو اين كلاس قراره برنامه تصويری ادبياتی درست كنيم. اين برنامه شامل شعرخوانی، معرفی 

كتاب، معرفی مشاهير، گپ و گفت و دعوت از مهمانان ادبی و.. هست و سعی داريم يک برنامه ای مشابه  

 برنامه های تلويزيونی درست كنيم. 

 

 

 

 

 

 

 ی مفيد( )جناب آقای حاجی حسن( »پايه هفتم، هشتم، نهم«مفيدنامه )نشريه  ❖

سلام بچه ها!! در اين كلاس قراره كه در موضوع ماهنامه يا نشريه مدرسه فعاليت كنيم. سعی داريم كه هر ماه برای  

مدرسه نشريه ای درست كنيم كه شامل اخبار مدرسه، مصاحبه با مسئولين مدرسه، سرگرمی، مطالب علمی و .. باشه  

 و در نهايت اون نشريه چاپ و نشر بشه!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مفید
 نامه!



 رياضيات واقعيت مدار )جناب آقای اسماعيلی( »پايه هفتم، هشتم« ❖

در رويکرد آموزش رياضی واقعيت مدار، رياضی يک فعاليت طبيعی و اجتماعی است  

كه براساس نيازهای رشد و پيشرفت، توسعه می يابد. در اين درس شما با مسائل و  

شبيه سازی های واقعی در مشاغل آشنا می شويد و نقش رياضيات را در حل اين  

 مسائل می بينيد. 

 

 

 

 

 رياضی و ماراتن مسائل واقعی )جناب آقای اسماعيلی( »پايه نهم« ❖

ميشه جلسه   6اين كلاس در دوتا بخش   برگزار  و كاربردی    6  .ای  به حل مسائل سخت  اول مربوط  جلسه 

های گذشته برای آمادگی شركت در آزمون  لمپياد سال - Aجلسه دوم مربوط حل سوالات مسابقات    6رياضی و  

A- .لمپياد ميباشد 

 

 

 

 

 )اساتيد گروه عربی روش( »پايه نهم« ۱اضواء  - عربی روش  ❖

تکميل محتوای ارائه شده در كلاس عربی روش در سال هفتم و هشتم می باشد.بعد از   اين كلاس درجهت 

اتمام سلسله كتاب های الوان،حال نوبت به آموزش كتاب منتزه أضواء شده است،كتابی جذاب كه به صورت 

  كتاب قبلی ،دانش آموزان مهارت   ۲داستان وار و قصه گونه طراحی شده است.شکر خدا در اثر گذراندن  

خوبی را در جهت مکالمه زبان عربی،درک مطلب عربی و فهم جملات عربی كسب كردند،اين كتاب در جهت  

تکميل مهارت های قبلی و با رويکرد مشابه، يعنی رويکردی قصدی و فعاليت های تکميلی جداب ارائه می 

 . شود



 

 

 جلسه( »پايه نهم« ۱۲)خانی( )استاد نجف  ۲محاسبات سريع  ❖

   (۱محاسبات سريع  ) پيش نياز : 
 

مسائل پيچيده رياضی را در چند ثانيه حل كنند؟ آيا   توانندايد كه چگونه برخی افراد می آيا تا به حال فکر كرده

دوست داريد اين مهارت را شما هم داشته باشيد؟ محاسبات سريع همان جادويی است كه شما را به استاد اعداد 

باهم گذرانديم قرار در اين كلاس با ضرب و تقسيم و جمع تفريق    ۱كند!  همانطور كه در محاسبات سريع  تبديل می 

 رقمی آشنا بشيم و سرعت خود را بالاتر ببريم.  ۴و  ۳اعداد 

 

     »پايه هشتم، نهم« (آنلاینجلسه   ۱۲) هوش مصنوعی نقاش: از متن به تصوير )كدبازی (  ❖

آموزند چگونه با كمک ابزارهای هوش مصنوعی  آموزان می در اين دوره، دانش  

و كلمات خود را به آثار هنری ديجيتال تبديل كنند. نوجوانان    هاتصويرساز، ايده 

های هوش  با مفاهيم اوليه طراحی ديجيتال، خلاقيت تصويری و نحوه كار با پلتفرم 

به  می مصنوعی  آشنا  مهارت روز  تنها  نه  تجربه  اين  تخيلی  شوند.  و  هنری  های 

تواند در كنار  آموزد چگونه فناوری می ها می كند، بلکه به آن ها را تقويت می آن 

كنندگان در طول دوره آثار متنوعی خلق كرده و در پايان  هنر قرار گيرد. شركت 

عنوان نمونه  تواند به ای از كارهای ديجيتال خود خواهند داشت كه می مجموعه 

 .ای مورد استفاده قرار گيردكار يا حتی اولين قدم در مسير هنر ديجيتال حرفه 

 

 

 


